COMPANY NAME
Address | Phone | Link | Email

PrAjcticas profesionalizantes (Especialidad ProducciA3n proyectual)

Description

FundamentaciA3n

La asignatura PrAjcticas Profesionalizantes en el Ajmbito de la Especialidad Proyectuales estA;
dirigida a los y las estudiantes de 7A° aA+o que ya han transitado dicha especialidad desde 4A° aA+o
y tiene como finalidad acercarlos a la prAjctica proyectual de la Arquitectura, el DiseA+o Industrial y el
DiseA+0 en ComunicaciA3n Visual. Es una asignatura de carAjcter disciplinar, pensada como
culminaciA3n de un proceso formativo, con carAjcter propedA@utico y tanto temAijticamente como
metodolA3gicamente, muy similar a los talleres proyectuales de las carreras mencionadas, con el
propAssito firme de aportar a la orientaciA3n vocacional de los y las estudiantes.

Con la modalidad taller, se propone propiciar la construcciA3n de una conciencia sobre lo
a€oeprofesionala€s, donde el tema del diseA+o se torna interdisciplinario y abarcador de un sistema de
ideas, principios, leyes y postulados que provienen de varios campos. AsA vemos como el espacio
tiene relaciA3n directa con la envolvente arquitectAsnica, ya que esta propone sus IAmites y sus fugas,
y a su vez el diseA+o industrial, grAjfico, audiovisual y las obras de arte son componentes
indispensables para su materializaciA3n, su estAGtica, su carAijcter, el estilo personal de su autor.

Los y las estudiantes elaborarAjn propuestas a partir de un tAtulo dado, un programa de necesidades
y un espacio contenido con caracterAsticas y dimensiones predeterminadas.

La idea generadora se construirAj a partir de las sugerencias que da el tAtulo. Las a€cereflexiones
visualesa€e que surjan de la elaboraciA3n del tema serAjn las primeras ideas de diseA+o para la
propuesta.

Sobre esta idea rectora se explorarAjn posibilidades formales y su consecuente concreciA3n a
travA©s de materiales convencionales y no convencionales, color, texturas, incorporando a la
producciA3n las posibilidades descubiertas y obteniendo asA una propuesta personal.

Se propiciarA;j una interacciA3n de manera natural, consciente, crAtica y creativa a travA©s del
anAjlisis de las propias producciones, las de sus compaAzeros/as y las de bibliografAa especAfica de
profesionales reconocidos.

Abordaje de la ESI

La implementaciA3n de un espacio de reflexiA3n, anAjlisis e indagaciA3n proyectual, que permita a los
y las estudiantes el desarrollo de un criterio propio a la hora de evaluar el universo artificial o
a€cesegunda naturalezad€e, es decir: el proyecto del ambiente artificial, entendiA©ndose por tal, la
construcciA3n del hAjbitat, de los utensilios y herramientas y de las manifestaciones grAijficas, como
vehAculo de ideas, y para la transmisiA3n de conocimientos y, que en mayor o menor medida, nos
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condiciona, en nuestro rol de usuario/consumidor, tiene puntos de contacto con algunos de los
lineamientos curriculares que propone la ESI y que a continuaciA3n se detallan:

e a€ceLa reflexiA3n y anAilisis crAtico en torno a la valoraciA3n de patrones hegemA?znicos de
belleza
y la relaciA3n con el consumo.

e LaindagaciA3n y reflexiA3n en torno al lugar de la mirada de los/las otros/as.

¢ El reconocimiento de las posibilidades expresivas de las personas a partir de diferentes
lenguajes artAsticos.

e La valoraciA3n del cuerpo humano como instrumento de expresiA3n vocal, gestual, del
movimiento, etc.

e La exploraciA3n de los diferentes lenguajes artAsticos en igualdad de condiciones para todas
las personas, removiendo prejuicios de gA©nero.

e La valoraciA3n de las propias producciones y las de los/las compaA+eros/as.a€e
(ExtraAdo de AA.VV. (2010) Lineamientos Curriculares para la EducaciA3n Sexual Integral
ISBN 978-950-00-0695-8.)

Abordaje de la EducaciA3n Ambiental Integral

a€ceEl ambiente artificial, al igual que el natural, tiene una estructura geolA3gica. Cada fase
histAsrica sedimenta sus productos, fruto de sus tA©cnicas, de sus formas de organizaciA3n

social, de sus sistemas de consumo, de su cultura. Algo desaparece, otras cosas permanecen y se
convierten en sustrato para sedimentos sucesivos.a€e (Manzini, Ezio. (1996) ARTEFACTOS. HACIA
UNA NUEVA ECOLOGA-+A DEL AMBIENTE ARTIFICIAL. Celeste Ediciones, Experimenta Ediciones
de DiseA+o. Madrid.)

La problemAijtica ambiental estA; directamente relacionada con los contenidos de la asignatura ya que
tanto la arquitectura, como los diseA+os en comunicaciA3n visual e industrial, abordan la circunstancia
del ambiente construido y la producciA3n de objetos materiales y semiAsticos tanto con recursos
tecnolA3gicos innovadores o a partir de la reutilizaciA3n o reciclaje de materiales, impulsando acciones
para la comprensiAn de los ciclos de vida de los productos y estimulando la reducciA3n y la
separaciA3n in situ de los desechos.

La Ley Nacional de EducaciA3n Ambiental Integral NA° 27621 tiene como propA3sito generar la
formaciA3n de conciencia ambiental. Por ende tambiA©n defiende la sustentabilidad, preservaciA3n de
la naturaleza, de los bosques nativos y todo lo relacionado a buscar el equilibrio en temAijticas
ecolA3gicas, sociales, polAticas y econA3micas.

Esta problemAitica ambiental supone entonces una intervenciA3n desde la asignatura estimulando la
reutilizaciA3n y/o reciclado de materiales, soportes celulA3sicos y no celulA3sicos, impulsando acciones
concretas de separaciA3n, reducciA3n y descarte con el consecuente reciclado, con el objetivo primario
de aportar a la formaciA3n ciudadana y al ejercicio del derecho a un ambiente sano, digno y diverso.

Objetivos
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GENERALES

 Entender al diseA+o como una ciencia y una tecnologAa de base empArica y teAdrica, con una
carga estA®©tica que involucra lo social, lo individual, lo histAzrico, lo cultural, lo econA3mico.

e Acercar al proceso de diseA+o cuestiones metodolA3gicas que permitan la evaluaciA3n del
mismo

e Conocer y poner en acciAn los elementos del lenguaje visual y formal, sus propiedades y
relaciones.

e Descubrir la necesidad de comprender y percibir la esencia del color como inseparable de la
forma.

 Conceptualizar la relaciA3n entre tecnologAa y comunicaciA3n asociada a la inclusiA3n de las
TICs en el aula.

 Encontrar el potencial proyectual que presenta el objeto de diseA+o contextualizado en
audiencia y entorno

ESPECA<FICOS DISEA'O INDUSTRIAL

¢ Incorporar un cambio en el modo de aprehender el entorno artificial que nos rodea.

 Poder vivenciar a los objetos no sAs3lo en el rol de usuarios o consumidores, sino tambiA©n,
asumiendo la posiciA3n del que los proyecta.

e Aplicar las variables propias de la prAjctica visual a la concepciA3n morfolA3gica de los objetos.

e Conformar una definiciA3n propia sobre el DiseA+o Industrial a partir de la lectura y reflexiA3n
de diferentes autores.

ESPECA<FICOS ARQUITECTURA

e Vincular los contenidos teA3ricos de los movimientos arquitectA3nicos contemporAjneos en la
elaboraciA3n de las propuestas de clase, con la intervenciA3n de los subsistemas funcional,
tecnolA3gico y morfolAsgico.

 Hacer hincapiA© en la metodologAa proyectual propia de la disciplina: anAjlisis de obras
arquitectA3nicas relevantes, elaboraciA3n del programa de necesidades, ideas alternativas y
aproximaciA3n al anteproyecto.

« Evidenciar datos de orientaciA3n y materialidad para resolver la propuesta desde la
sustentabilidad.

« Transitar cada etapa aplicando los conocimientos referidos a la comunicaciA3n para el diseA+o
arquitectAsnico.

ESPECA<FICOS DISEA‘O EN COMUNICACIA“N VISUAL

e Capacitar a los/las estudiantes para intervenir en DiseA+0, en el Ajrea de la ComunicaciA3n
Visual como parte del desarrollo humano.

e Capacitar a los/las estudiantes para el anAjlisis de los discursos visuales del Ajrea.

e Hacer explAcito su nivel pragmAitico.

e Comprender estos niveles de anAilisis, para entender la actividad del DiseA+o en

Page 3
Footer Tagline



COMPANY NAME
Address | Phone | Link | Email

ComunicaciA3n Visual; su interrelaciA3n con otras profesiones, su inserciA3n social y laboral.

e Generar en el y la estudiante la capacidad analAtica de discernimiento para eliminar, en el
proceso evolutivo de la sAntesis, los elementos de menor significaciA3n.

e Explorar posibilidades de representaciA3n y de quA© manera el tratamiento grAjfico estilAstico
funciona como significante de lo connotado.

Contenidos

GENERALES

e MetodologAa proyectual. Del problema a la soluciA3n. DefiniciA3n del problema. Idea rectora y
toma de partido. GeneraciA3n de ideas.

e La prAjctica de la profesiA3n. Incumbencias profesionales. Los centros acadA©micos y de
investigaciA3n (CIC-CONICET, otros).

CONTENIDOS DISEA'O INDUSTRIAL

UNIDAD 1
Concepto de DiseA+o. Su origen y su evoluciA3n. El DiseA+o como actitud y como actividad.

UNIDAD 2
El DiseA+o y su historia. RevisiA3n del pasado para entender la evoluciA3n de los objetos presentes.

UNIDAD 3
Los objetos. Como configuraciA3n del entorno. Como soluciA3n de necesidades. RelaciA3n usuario-
objeto. Objetos artesanales e industriales. Funciones de los objetos.

UNIDAD 4
AnAijlisis de objetos. ObservaciA3n intuitiva y dirigida. Variables formales, estACticas y funcionales.
RelaciA3n social, sicolA3gica y dimensional con el usuario.

UNIDAD 5
GeneraciA3n formal. Aspectos morfolA3gicos de los objetos. Elementos configuracionales.

UNIDAD 6
La representaciA3n del proyecto. Medios analA3gicos y digitales. Maquetas de estudio, maqueta de
presentaciA3n, maqueta funcional. Sistemas de representaciA3n.

CONTENIDOS ARQUITECTURA

UNIDAD 1: PercepciA3n

Los sentidos, receptores inmediatos del espacio

La actitud perceptiva. SelecciA3n de la informaciA3n: lo cultural, lo epistA©mico, lo operativo
PercepciA3n del espacio. Receptores inmediatos y de distancia.

UNIDAD 2: Forma y espacio.
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El espacio interior. El espacio inclusivo.
CaracterAsticas formales: Estructura. LAmites. Los elementos y sus relaciones. La articulaciA3n del
espacio.

UNIDAD 3: OrganizaciA3n

Centralidades. Direccionalidad. JerarquAas. Ruptura de la caja muraria.
La trama. MA3dulo.

Principios ordenadores: simetrAa y asimetrAa, repeticiA3n y ritmo.

UNIDAD 4: El ser humano.
Dimensiones. El diseA+ador y el destinatario Escala y proporciA3n. Sistemas de
proporcionalidad. El modulor.

UNIDAD 5: Cualidades del espacio

Variaciones de la forma y sus consecuencias espaciales: La luz natural como elemento de
construcciA3n. Contenido simbAslico. La luz artificial. El reflejo. Color. Cualidades, contraste, armonAa.
PsicologAa del color. Significado.

Los materiales, la sustentabilidad. El aporte expresivo de textura y color.

CONTENIDOS DISEA‘O EN COMUNICACIA“N VISUAL

UNIDAD 1 La comunicaciA3n humana, en general, y la comunicaciAn visual en particular.

UNIDAD 2 Refuerzo semAintico.
GraficaciA3n del significado en una composiciA3n tipogrAijfica. El elemento letra/signo/tipografAa como
condicionante de la forma de escritura.

UNIDAD 3 Pictograma.
El pictograma como sAntesis geomA®trica/comunicacional con aplicaciA3n directa a problemas
concretos de diversidad de idiomas o analfabetismo.

UNIDAD 4 GrAjfica en volA°menes.
IntroducciA3n al vAnculo entre imagen y tipografAa, en el plano y en el espacio, y su derivaciA3n
en la grAjfica de volA°menes (envases, vehAculos, stands, etc.).

UNIDAD 5 InfografAa.
La infografAa como fenA3meno que transforma un texto en imagen mejorando su
comprensiAsn.

MetodologAa
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La metodologAa proyectual junto con el tema transversal a las tres disciplinas serAjn los contenidos

articuladores. Se desarrollarAjn dichos contenidos generales, junto a los especAficos con mecAjnica
de taller, divididos de tres momentos Ajulicos de carAjcter disciplinario y con un docente especAfico

(DiseA+o industrial, Arquitectura y DiseA+o en ComunicaciA3n Visual) en dos hs cAjtedra cada uno,

completando asA las 6 hs cAjtedra por las que debe cursar el y la estudiante.

La primera parte del aA+o acadA©mico apuntalarAj contenidos conceptuales e instrumentales, con
actividades especAficas y darAj inicio a un proyecto. La segunda parte del aA+o se abocarAj a la
concreciA3n del mismo y a la interacciA3n con las instituciones acadA©micas, cientAficas o
profesionales.

Las herramientas de comunicaciA3n de ideas serAjn tridimensionales (maquetas de estudio) apoyadas
por bocetos a mano alzada.

En la etapa de desarrollo de la idea se trabajarAj con maquetas virtuales y bocetos a mano alzada,
donde se desarrollarAjn propuestas de materialidad y de color.

En la etapa de definiciA3n, se presentan maquetas con la materialidad y colores propuestos,
acompaAzado por la representaciA3n en dibujo tA©cnico con las convenciones del Sistema Monge y
las perspectivas paralelas adaptadas a las particularidades de cada DiseA+o, tanto por medios
analA3gicos como digitales.

EvaluaciA3n

Las estrategias de evaluaciA3n y acreditaciA3n se ajustarAjn al cronograma y modalidad que
determina la instituciA3n.

El trabajo en clase tendrA;j especial importancia para la comunicaciA3n entre los y las integrantes del
curso y para el seguimiento de la evoluciA3n prevista en las distintas etapas, principalmente por el
dictado de contenidos en tres momentos Ajulicos diferenciados.

La evaluaciA3n se considerarAj como un procedimiento que darAj informaciA3n acerca de la
evoluciA3n que manifiesten los y las estudiantes antes, durante y al final del aprendizaje a travA©s del
desarrollo del proceso de producciA3n.

Los trabajos serAjn monitoreados por cada docente en los siguientes aspectos:
Contenido:

e Pertinencia de la informaciAn incluida en relaciA3n con los objetivos del trabajo y con los
contenidos que son objeto de indagaciA3n.

e PrecisiA3n y correcciA3n en el uso de conceptos teA3ricos o herramientas de anAjlisis.

e FundamentaciA3n de afirmaciones, evaluaciones, comentarios o seA+alamientos que se realizan.

CaracterAsticas formales:
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e Estructura de la presentaciA3n del tema en general, claridad en el
manejo de los textos, grAijficos y maquetas. Prolijidad.

e Grado de compromiso con el trabajo propuesto y presentaciA3n del mismo en los tiempos
convenidos para las distintas etapas.

La valoraciA3n al tA©rmino de cada perAodo serA;j la resultante de los tres espacios disciplinares,
consensuada entre los tres docentes.

La calificaciA3n de cada uno de los tres momentos del ciclo lectivo responderA;j a los lineamientos
actuales propuestos desde la GestiA3n Directiva, los que establecen el envAo de informes cualitativos.
Si finalizados dichos perAodos la trayectoria estuviera completa, la calificaciA3n serAj numA®@rica
entre 7 y 10 y acreditarAj el espacio. En el caso de que la trayectoria continA% en curso se
consignarAj la leyenda a€ceTrayectoria en cursoa€e y los/las estudiantes podrAjn acreditar las
asignaturas en curso en las mesas evaluadoras de diciembre y febrero.
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https://eeroaarnio.com/products/chairs/
https://www.vitra.com/es-un/product
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