
Lenguaje grÃ¡fico

Description

FundamentaciÃ³n

La propuesta estÃ¡ dirigida a los alumnos del 6Â°aÃ±o del Departamento de Artes Visuales,
EspecializaciÃ³n en ProducciÃ³n Proyectual del Bachillerato de Bellas Artes â€œProf. Francisco A. de
Santoâ€• perteneciente a la Universidad Nacional de La Plata.

El pensamiento, entendido como un conjunto de ideas, comienza a definirse con nitidez cuando se lo
exterioriza, de allÃ la importancia que le podemos atribuir a la comunicaciÃ³n.

Expresar una idea implicarÃ¡ tratar de determinarla y el lenguaje elegido serÃ¡ el mecanismo para
lograr su contorno.

El espacio, como tema de estudio, nos permite apelar a diferentes lenguajes para expresarlo. El dibujo
implica la elecciÃ³n de uno de ellos, el lenguaje grÃ¡fico, como medio de comunicaciÃ³n, permite la
transmisiÃ³n de ideas espaciales con nosotros mismos y con los demÃ¡s y queda definido como la
posibilidad cierta de transmitir ideas a travÃ©s del dibujo.

Este mecanismo estarÃ¡ integrado por dos elementos principales como son: la formaciÃ³n de la idea y
su exteriorizaciÃ³n.

La formaciÃ³n de la idea estarÃ¡ motivada por diferentes cuestiones y podrÃ¡ abarcar el amplio
espectro que va desde la representaciÃ³n descriptiva de la realidad, tanto analÃ³gica como abstracta,
al anÃ¡lisis o ideas mentales constitutivas del proceso de diseÃ±o.

La exteriorizaciÃ³n de la imagen mental que se tenga del hecho espacial, real o imaginado, estarÃ¡
relacionada con los recursos grÃ¡fico-expresivos elegidos y la habilidad para manipularlos.

Este mecanismo se desarrolla a travÃ©s de la prÃ¡ctica, lo que posibilita la generaciÃ³n de nuevas
ideas, alimenta el campo creativo y el expresivo a la vez que incrementa las destrezas de manejo del
lenguaje grÃ¡fico. Es posible potenciar el mecanismo de relaciÃ³n pensamientoacciÃ³n (mente-mano-
visualizaciÃ³n-mente), a partir del reconocimiento de la importancia del trabajo, la comprensiÃ³n del
espacio arquitectÃ³nico y la prÃ¡ctica constante.

Es por ello que la asignatura pretende incorporar en el alumno no solo el conocimiento y la
informaciÃ³n acerca de los mÃ©todos grÃ¡fico-expresivos sino tambiÃ©n el aspecto instrumental que
conlleve la adquisiciÃ³n de habilidades.

Lenguaje grÃ¡fico se entiende como apoyatura para las asignaturas del presente y el prÃ³ximo nivel
educativo y en forma general para todas las actividades en las que participe el proceso de diseÃ±o a
travÃ©s de ideas espaciales. Su funciÃ³n propedÃ©utica la convierte en antecedente para la
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formaciÃ³n de grado en disciplinas vinculadas con el espacio, el diseÃ±o y la expresiÃ³n.

Abordaje de la ESI

El diseÃ±o como hecho flexible, transformable y estÃ©tico conlleva a reflexionar sobre el contexto en
el que se desarrolla, aquello que le da sentido y significado. Exige repensar y reelaborar, desde una
perspectiva creativa, critica e innovadora las condiciones de la vida humana, para renovar, replantear
nuestros modos de ser y con ello el de habitar.

Abordaje de la EducaciÃ³n Ambiental Integral

Sustentabilidad, responsabilidad social y bien comÃºn son algunas de las temÃ¡ticas que en la
actualidad se le demandan al diseÃ±o arquitectÃ³nico, por ende, a todos sus actores, para brindar
soluciones a problemas cada vez mÃ¡s apremiantes. Esto nos recuerda que la Universidad es el lugar
donde se establecen nuevos paradigmas para toda la sociedad. Por tal motivo, se incorpora a la
propuesta el concepto de sustentabilidad, que permite reflexionar sobre los modos de habitar y aplicar
el conocimiento para mejorar el valor medioambiental del planeta.

Objetivos

Construir el concepto segÃºn el cual la expresiÃ³n bidimensional forma parte del lenguaje
grÃ¡fico.
Rescatar el valor de identidad de los bienes testimoniales platenses.
Sensibilizar a los alumnos frente a la tutela patrimonial â€“conocimiento + acciÃ³nâ€“.
Incorporar conceptos metodolÃ³gicos que puedan ser aplicados para resolver situaciones de
representaciÃ³n o presentaciÃ³n espacial.
Desarrollar la capacidad de expresiÃ³n bidimensional a partir de las diferentes tÃ©cnicas
grÃ¡ficas generando habilidades para trasladar ideas espaciales al soporte bidimensional.
Propender al desarrollo del pensamiento espacial y la asociaciÃ³n de ideas.
Implementar las herramientas digitales como parte del proceso creativo.
Desarrollar el interÃ©s por el anÃ¡lisis y la investigaciÃ³n logrando arribar a una metodologÃa
indagatoria propia.
Relacionar los conceptos con otras Ã¡reas de estudio.
Propiciar la predisposiciÃ³n al trabajo individual y grupal, participaciÃ³n y colaboraciÃ³n, respeto
por las expresiones alternativas, discusiÃ³n de objetivos y consecuencia con la producciÃ³n
generada.

Contenidos

Unidad 1- Relevamiento de un hecho existente.

El dibujo sensible â€œa mano alzadaâ€•
La educaciÃ³n de la mirada: SensibilizaciÃ³n frente al espacio real. El observador y el espacio.
Sistemas de representaciÃ³n espacial metodolÃ³gicos y no metodolÃ³gicos. La Perspectiva
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CÃ³nica a uno y dos puntos de fuga. Concepto y aplicaciÃ³n de distintos soportes, instrumentos
de trazo y auxiliares. Concepto de proporciÃ³n. El boceto o dibujo a mano alzada. TÃ©cnicas
bÃ¡sicas de registro y mensura. Tipos de registro: el recorrido, la aproximaciÃ³n, el abanico.
Concepto de tiempo. TipologÃas arquitectÃ³nicas. CaracterÃsticas que facilitan su registro
(indicadores espaciales; LH, LT, PF, ejes, ritmos, organizaciÃ³n espacial). Patrimonio. La obra y
su entorno. ExpresiÃ³n del ambiente natural y artificial. El equipamiento fijo y mÃ³vil. AplicaciÃ³n
de tÃ©cnicas secas (lÃ¡piz, fibra, microfibra y bolÃgrafo).

Unidad 2 – La implantaciÃ³n

El dibujo cartogrÃ¡fico
Concepto de escala. Planos. PlanimetrÃa. AltimetrÃa. Distintas tÃ©cnicas expresivas: tinta y
acuarela (tÃ©cnica de la gota). Tipos de forestaciÃ³n y su representaciÃ³n. Uso del color.

Unidad 3 – El dibujo rigorista. DocumentaciÃ³n tÃ©cnica.

El dibujo tÃ©cnico
Sistema Monge o DiÃ©drico Ortogonal: planta, corte y vistas del espacio arquitectÃ³nico elegido.
Escala 1:50 y 1:100. Uso de instrumental y cÃ³digos propios de cada escala y finalidad. Soportes
opacos y transparentes. AcotaciÃ³n. AplicaciÃ³n de tÃ©cnicas secas: grafito y tinta.

Unidad 4 – La aproximaciÃ³n al hecho arquitectÃ³nico

El detalle arquitectÃ³nico y el objeto
Perspectiva Caballera Frontal y Cenital de un detalle ornamental, constructivo o de
equipamiento. InterpretaciÃ³n de documentaciÃ³n grÃ¡fica tÃ©cnica y tipolÃ³gica. AplicaciÃ³n de
tÃ©cnicas mixtas.

Unidad 5- La comunicaciÃ³n del proceso proyectual

La implementaciÃ³n de herramientas digitales
Procesamiento con programas de ediciÃ³n de imÃ¡genes (Corel Draw, Photoshop). La
planificaciÃ³n del diseÃ±o comunicacional. Concepto de diagramaciÃ³n y composiciÃ³n de los
elementos grÃ¡ficos. Ley de figura-fondo, equilibrio, acento. IncorporaciÃ³n de nuevos
elementos, tipografÃas, fotografÃas, etc. AplicaciÃ³n de efectos y filtros; conversiÃ³n de color a
escala de grises o viceversa, positivoâ€“negativo entre otros.
Armado de panel sÃntesis y la adaptaciÃ³n de la producciÃ³n a distintos formatos (seÃ±alador,
calendario, imanes, stickers, agendas, cuadernos, etc.) que permita la difusiÃ³n de lo generado
fuera del Ã¡mbito acadÃ©mico.

NOTA: En cada ciclo lectivo se estudian por vÃa grÃ¡fica, diferentes sitios, edificios y elementos de
equipamiento de interÃ©s patrimonial â€“Casa Curutchet, Colegio Nacional, Depto de FÃsica,
Facultad de Bellas Artes, EstaciÃ³n de trenes La Plata, edificios de gran valor patrimonial. Cada uno
de ellos forma parte del corpus patrimonial construido de la ciudad de La Plata por sus valores
urbanos, arquitectÃ³nicos, histÃ³ricos y simbÃ³licos.
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MetodologÃa

El enfoque de la propuesta es de carÃ¡cter teÃ³rico-prÃ¡ctico y se sustenta en los siguientes aspectos:

El proceso creativo presente en cada instancia del curso. La creatividad entendida como parte
del desarrollo del proceso creativo, al alcance de todos los alumnos de la asignatura.
Los sistemas de representaciÃ³n entendidos como recursos metodolÃ³gicos y no metodolÃ³gicos
que permiten representar ideas tridimensionales en el espacio bidimensional del soporte.
Comprender los usos de cada sistema de representaciÃ³n y su complementariedad permitirÃ¡
conocer los lÃmites y posibilidades asÃ como su empleo en cada etapa del proceso de diseÃ±o
o registro.
Los recursos intuitivos permitirÃ¡n reconocer otras maneras de materializar bidimensionalmente
la representaciÃ³n espacial; escala, proporciÃ³n, instrumentos de trazo y auxiliares.
Las tÃ©cnicas grÃ¡fico-expresivas entendidas como los diferentes tipos de recursos que
posibilitan el paso de los sistemas de representaciÃ³n al soporte: dibujo a mano alzada y dibujo
tÃ©cnico con instrumental de precisiÃ³n.
Los niveles de definiciÃ³n irÃ¡n del dibujo analÃ³gico y preciso al boceto rÃ¡pido tomado en el
lugar (representaciÃ³n) o como expresiÃ³n inmediata de una idea mental (presentaciÃ³n). Las
tÃ©cnicas a emplear serÃ¡n hÃºmedas, secas y mixtas acorde a la finalidad del dibujo.
DifusiÃ³n de la producciÃ³n: Al finalizar cada ciclo lectivo la producciÃ³n de los alumnos se
difunde a travÃ©s de la realizaciÃ³n de muestras en Ã¡mbitos significativos a definir. Las
imÃ¡genes que forman parte de esas exposiciones (bocetos, dibujos tÃ©cnicos y de detalle,
implantaciones urbanas) son ejecutadas con distintas tÃ©cnicas y recursos expresivos
constituyendo una excelente oportunidad para exhibir los productos estÃ©ticos generados desde
el Bachillerato de Bellas Artes.

EvaluaciÃ³n

Las evaluaciones serÃ¡n de carÃ¡cter individual y responderÃ¡n a las siguientes modalidades;
periÃ³dica a travÃ©s de la presentaciÃ³n de la prÃ¡ctica de taller y presentaciones programadas en
coincidencia con la finalizaciÃ³n de cada trimestre.

Pautas de evaluaciÃ³n: BÃºsqueda expresiva personal. Estilo y tÃ©cnica grÃ¡fica propia.
PresentaciÃ³n del trabajo final, formato panel u otros.

Para aprobar la asignatura los alumnos deberÃ¡n cumplir los siguientes requisitos:

1. Resolver, en tiempo y forma, la totalidad de las instancias propuestas.
2. Una exposiciÃ³n final, a modo de coloquio donde el alumno culmine el proceso realizado.

BibliografÃa

AAVV: â€œDisegnar. Idee e immaginiâ€•. Rivista semestrales del Dipartamento di
Rappresentaziones e Rilievo. UniversitÃ  degli Studi di Roma â€œLa Sapienzaâ€•. Roma
BELLUCCI, A.: â€œLos croquis de viaje en la formaciÃ³n del arquitecto y el diseÃ±adorâ€•. Serie
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Ediciones Previas. UBA Buenos Aires. 1988.
BORGHINI, S., MINOND, E., VEGA, V.: â€œPerspectivasâ€•. Editoria Espacio. Buenos Aires.
1979.
CARBONARI, F.: Apuntes preparados especialmente para la asignatura.
CHING, F.: â€œManual de dibujo arquitectÃ³nicoâ€•. Editorial G. Gili. MÃ©xico. 1982.
CULLEN, G.: â€œEl paisaje urbano. Tratado de estÃ©tica urbanÃsticaâ€•. Editorial Blume.
Barcelona. 1971.
DE LORENZI, E.: â€œPerspectiva prÃ¡ctica sin trazos auxiliaresâ€•. Apuntes del Arquitecto
Ermete de Lorenzi. Impreso en Ferrari Hnos. Argentina. 1938.
GARCIA RAMOS.: â€œPrÃ¡cticas de dibujo arquitectÃ³nicoâ€•. Editorial G. Gili. MÃ©xico. 1971.
GULL, E.: â€œPerspectiva. Editorial RevertÃ© S.A. Barcelona. 1965.
MAGNUS, G.: â€œManual para dibujantes e ilustradoresâ€•. Editorial G. Gili. Colonia. 1980.
MARÃ•N DE LÂ´HOTELLERIE J.: â€œTÃ©cnicas y texturas en el dibujo arquitectÃ³nicoâ€•.
MÃ©xico. 1981.
MINOND, E: â€œFlaneurâ€•. Editorial H Kliczkowski. Bs As. 2009.
PORTER Y GOODMAN: â€œDiseÃ±o: tÃ©cnicas grÃ¡ficas para arquitectos, diseÃ±adores y
artistasâ€•. Editorial G. Gili. Barcelona. 1990.
SAMPER, G.: â€œLa arquitectura y la ciudad, apuntes de viajeâ€•. Editorial Escala. BogotÃ¡.
1986.
SOLER, C.: â€œDel dibujo a la Arquitecturaâ€•. FADU. MNBA. Bs. As. 2002.

CATEGORY

1. 6.Âº aÃ±o

POST TAG

1. Artes: Artes Visuales

DOCENTE

1. AnalÃa Jara
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