
DiseÃ±o textil y de indumentaria

Description

FundamentaciÃ³n

La asignatura DiseÃ±o Textil y de Indumentaria estÃ¡ dirigida a los alumnos del 6Â°aÃ±o del
Departamento de Discursos Visuales, EspecializaciÃ³n en ProducciÃ³n Proyectual del Bachillerato de
Bellas Artes â€œProf. Francisco A. de Santoâ€• perteneciente a la Universidad Nacional de La Plata.

La presente propuesta pedagÃ³gica pretende dar respuesta a algunas preguntas disparadoras del
Proyecto AcadÃ©mico y de GestiÃ³n 18-22 del BBA â€œTexturas Reunidasâ€•, en este contexto se
intenta capitalizar este espacio ofreciendo una instancia de exploraciÃ³n, experimentaciÃ³n y
reflexiÃ³n acerca de la disciplina, concientizando sobre los aspectos globales y especÃficos que la
sustentan. Se plantea entonces la asignatura desde una perspectiva integradora de saberes
adquiridos y otros por adquirir. El estudiante se encuentra en la mitad del ciclo de la especialidad,
siendo este un espacio donde confluyen sus conocimientos y habilidades.

Se propone entonces un espacio curricular que complementa las materias del presente y el prÃ³ximo
nivel educativo y en forma general para todas las actividades en las que participe el proceso de
diseÃ±o a travÃ©s de las ideas. El propÃ³sito de la especialidad ProducciÃ³n Proyectual del
Departamento de Discursos Visuales, es el acercamiento a las disciplinas del diseÃ±o, presentando
un camino de formaciÃ³n general con un conocimiento integral cuya funciÃ³n propedÃ©utica lo
convierte en antecedente para la formaciÃ³n de grado en disciplinas vinculadas con el diseÃ±o, el
espacio y la expresiÃ³n artÃstica.

Como punto de partida se considera necesario definir al DiseÃ±o de Indumentaria como la actividad
creativa que se ocupa del proyecto, la planificaciÃ³n y el desarrollo del indumento, teniendo en cuenta
conceptos proyectuales, tÃ©cnicos, tecnolÃ³gicos y socio-econÃ³micos acordes a las concepciones
estÃ©ticas y expresivas que manifiestan las caracterÃsticas culturales de la sociedad y al DiseÃ±o
Textil como la actividad creativa cuyo objetivo es la determinaciÃ³n de las cualidades estÃ©tico-
formales que deben poseer los textiles en su modalidad de estampado, tejido mecÃ¡nico o manual.

Abordaje de la ESI

El cuerpo es el punto de partida de la disciplina, el diseÃ±o y la exploraciÃ³n como hecho flexible,
transformable y estÃ©tico conlleva a reflexionar sobre el contexto en el que se desarrolla, aquello que
le da sentido y significado. Exige repensar y reelaborar, desde una perspectiva creativa, critica e
innovadora las condiciones de la vida humana, para renovar, replantear nuestros modos de ser y con
ello el de habitar.
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Abordaje de la EducaciÃ³n Ambiental Integral

Sustentabilidad, responsabilidad social y bien comÃºn son algunas de las temÃ¡ticas que en la
actualidad se le demandan al diseÃ±o, por ende, a todos sus actores, para brindar soluciones a
problemas cada vez mÃ¡s apremiantes. Esto nos recuerda que la Universidad es el lugar donde se
establecen nuevos paradigmas para toda la sociedad. Por tal motivo, se incorpora a la propuesta el
concepto de sustentabilidad, que permite reflexionar sobre las fases del ciclo de vida de las prendas y
aplicar el conocimiento para mejorar el valor medioambiental y Ã©tico de las prendas.

Objetivos

Explorar nuevas expresiones estÃ©ticas relacionadas con el mundo textil.
Conocer la especificidad de la disciplina desde una perspectiva general e integradora
identificando los recursos comunes a las Ã¡reas del diseÃ±o.
Comprender las etapas del proceso de diseÃ±o que debe responder a una necesidad concreta,
e indagar sobre los requerimientos mÃ¡s apropiados segÃºn su uso y funciÃ³n.
Desarrollar ideas innovadoras que permitan al estudiante aplicar su creatividad a un objeto de
uso, vestimenta y/o accesorio, teniendo en cuenta cuestiones ergonÃ³micas, ecolÃ³gicas,
estÃ©ticas y expresivas.
Incorporar conceptos metodolÃ³gicos y no metodolÃ³gicos que permiten resolver cuestiones de
representaciÃ³n de la disciplina.
Introducir al estudiante en los contenidos generales de la composiciÃ³n, construcciÃ³n,
evoluciÃ³n y desarrollo de los textiles en general.
Estimular la capacidad creativa y crÃtica para la determinaciÃ³n de las caracterÃsticas estÃ©tico-
formales necesarias para concretar un textil aplicado a la indumentaria.
Experimentar nuevas posibilidades tÃ©cnicas aplicadas al diseÃ±o textil y de indumentaria
relacionando los conceptos y las tÃ©cnicas aprehendidas en otras asignaturas del Ã¡rea
(grabado, dibujo, pintura, otras asignaturas de la especialidad).
Propiciar una conciencia crÃtica con relaciÃ³n a la incidencia de su actividad en el desarrollo
cultural de la sociedad a la que pertenece, la sustentabilidad, la preservaciÃ³n del medio
ambiente, la industria y tecnologÃa del contexto en que se desarrolla.

Contenidos

Unidad TemÃ¡tica1 / LA FORMA Y SU APLICACIÃ“N.

TP1: ORIGAMI / GEOMETRIA / VOLUMEN

La geometrÃa y el volumen. De la bidimensiÃ³n del textil (lÃ¡mina) a la tridimensiÃ³n del cuerpo.
Conceptos de ergonomÃa, aplicada a la indumentaria. Movimientos. Usos.
LÃneas constructivas que generan las concavidades y convexidades del cuerpo mediante
pliegues, cortes, fuelles, pinzas, frunces, dobleces.
La molderÃa como proceso de abstracciÃ³n. Concepto de patrÃ³n o molde en papel. Su pasaje a
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la tela. Recursos constructivos: la lÃnea y el plano.
ImplementaciÃ³n: Acercamiento morfolÃ³gico- intuitivo. Conceptos del origami, aplicados a la
molderÃa. Desarrollo de una muestra primero sobre papel y luego textil sobre lienzo como
verificaciÃ³n del proceso de patronaje.
VisualizaciÃ³n de imÃ¡genes sobre algunos diseÃ±adores que aplican la tÃ©cnica.

TP 2: TIPOGRAFIA / LINEA / LLENO-VACIO / TEXTURA

Recursos metodolÃ³gicos y no metodolÃ³gicos que permiten representar las tres dimensiones
del cuerpo sobre el papel. Desarrollo de figurÃn. Su estilizaciÃ³n. El geometral como herramienta
tÃ©cnica para la planimetrÃa de una prenda. Su interpretaciÃ³n. Sus aplicaciones.
Recursos constructivos: la lÃnea y el plano en relaciÃ³n a la anatomÃa del cuerpo. El lleno y el
vacÃo de la envolvente textil.
ImplementaciÃ³n: La tipografÃa como punto de partida. GeneraciÃ³n de una idea que contemple
como generatriz el recurso tipogrÃ¡fico, como lÃnea, como lleno-vacÃo, como forma-volumen,
como textura, etc.
Desarrollo de una muestra sobre papel (molde-patrÃ³n) y luego en escala sobre tela (prototipo).

TP 3: DISEÃ‘O SUSTENTABLE / PROPUESTA

Concepto de sustentabilidad. Comprender las fases del ciclo de vida de las prendas y aplicar
conocimiento para mejorar el valor medioambiental y Ã©tico de la prenda.
IntroducciÃ³n al patronaje: TÃ©cnica de corte â€œResiduo Ceroâ€• que pretende minimizar o
evitar el residuo textil que genera el patronaje y modelado de las prendas.
ImplementaciÃ³n: mediante el uso de algÃºn textil, material reciclado, de origen plÃ¡stico, de
carÃ¡cter contaminante, entre otros; realizar una propuesta morfolÃ³gica tridimensional a partir
de la bidimensionalidad de la superficie textil. Crear un objeto de uso que responda a una
necesidad concreta planteada por el estudiante (accesorio, indumento, otros), teniendo como
premisa el concepto sustentable de la idea.
VisualizaciÃ³n de imÃ¡genes y videos sobre algunos diseÃ±adores que aplican la tÃ©cnica
â€œzero wasteâ€• (residuo cero), minimal sean (costura mÃnima), substraccion culting.
ReflexiÃ³n sobre el tema.

Unidad 2 / EL TEXTIL Y SU TRATAMIENTO

TP 1: TIPOS DE TEJIDOS / TECNICAS DE ESTAMPACION CONVENCIONALES
RAPPORT / TINTAS TEXTILES DIRECTAS E INDIRECTAS

Reconocimiento de los distintos tipos de tejidos para su posterior tratamiento. Su origen. Tejidos
de fibras naturales animales o vegetales. Tejidos de fibras artificiales o sintÃ©ticas.
Desarrollo de tÃ©cnicas textiles y sus aplicaciones a las diversas disciplinas: artesanÃa, arte,
diseÃ±o y otras. Conceptos estÃ©ticos, funcionales, econÃ³micos y tecnolÃ³gicos.
Tipos de estampaciÃ³n: directa o indirecta (por transferencia). Artesanal o mecÃ¡nica.
AnalÃ³gica o digital.
ImplementaciÃ³n: Retomando los contenidos del TP2 sobre tipografÃa, en esta oportunidad
serÃ¡ el punto de partida de una propuesta de estampado. AplicaciÃ³n del concepto de motivo –
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â€œrapportâ€• como mÃ³dulo de repeticiÃ³n y estampado continuo.
Materiales: tintas textiles industriales (tintes directos), tintas de sublimaciÃ³n (tintes
indirectos/transferencia).
TÃ©cnicas; sellos, estÃ©ncil, serigrafÃa, etc.
VisualizaciÃ³n de imÃ¡genes sobre algunos diseÃ±adores cuya identidad se basa en la estampa.

TP 2: TECNICAS DE ESTAMPACION ESPECIFICAS
GEOMETRIA / TERMOVINILOS-FOIL

Desarrollo de tÃ©cnicas textiles mÃ¡s especÃficas con insumos disponibles en el mercado.
ImplementaciÃ³n: Retomar la muestra del TP1 de origami, siguiendo con la temÃ¡tica de la
geometrÃa bÃ¡sica; aplicar la tÃ©cnica de papel foil o termovinilos. Efecto tridimensional del
pliegue. Distintos tipos de acabados textiles, superficies metalizadas, aterciopeladas, arenadas,
hologrÃ¡ficas, etc.
Materiales: termovinilos (flock, hologrÃ¡fico, fluo, glitter, etc.) y papel foil (metalizados).
TÃ©cnica analÃ³gica y digital. Corte con ploteo laser o artesanal.
VisualizaciÃ³n y anÃ¡lisis sobre algunos diseÃ±adores que aplican la tÃ©cnica.

TP 3: TECNICAS DE TERMOFORMADO y GOFRADO
SUSTENTABLE / RECICLADO / TERMOFORMADO

Desarrollo de procedimientos textiles experimentales a travÃ©s del calor, tÃ©cnicas de
termofusiÃ³n que permite transformar materiales de origen plÃ¡stico. ModificaciÃ³n de la
superficie textil. Tipos de acabado: efecto cuero, engomados, impermeabilizaciÃ³n de textiles.
ImplementaciÃ³n: Retomar del TP3 el concepto de la sustentabilidad y trabajar con materiales
convencionales y no convencionales; tachas, botones, cables, pvc, para la fundiciÃ³n de
elementos plÃ¡sticos. Reciclado de materiales, transformaciÃ³n y refuncionalizaciÃ³n de
elementos y materiales.
TÃ©cnica: termofusiÃ³n, termoformado.

Unidad 3 / LA TRAMA Y SU ESTRUCTURA

Tipos de tejidos y su fabricaciÃ³n: industrial, artesanal. Nociones bÃ¡sicas sobre los distintos
tipos de tejidos; planos y elÃ¡sticos. Concepto de trama (urdimbre â€“ trama). GeneraciÃ³n de
tramas para conformar una superficie textil. Tipos y comportamientos.
La escala: concepto de escala y su aplicaciÃ³n. Los macro y micro tejedores. BÃºsqueda de
recursos y tÃ©cnicas de carÃ¡cter exploratorio.
ImplementaciÃ³n: generaciÃ³n de muestras a partir de materiales convencionales y no
convencionales.
TÃ©cnica: se apuesta a los macrotejidos por la escala de trabajo y las posibilidades que brinda
para su prÃ¡ctica; tejido con los dedos, tejido con los brazos, tejido con las manos, nudos
nÃ³rdicos, tramas varias. Esta tÃ©cnica da lugar a su aplicaciÃ³n en el espacio pudiendo ser el
disparador de una propuesta de trabajo final de instalaciÃ³n o intervenciÃ³n textil espacial.
VisualizaciÃ³n y anÃ¡lisis sobre algunos ejemplos de la tÃ©cnica.
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Unidad TemÃ¡tica 4 / TRABAJO PRACTICO FINAL

El desarrollo de un trabajo final de la asignatura DiseÃ±o Textil y de Indumentaria, teniendo en
cuenta las cualidades del material de la superficie textil, la textura, el color, la estructura, la
funciÃ³n, el usuario y el contexto; permitirÃ¡ volcar los contenidos abordados en la materia y
permitirÃ¡ extender las producciones estÃ©ticas generadas en la asignatura. La temÃ¡tica
estarÃ¡ sujeta a la modalidad vertical del Ã¡rea-especialidad; o algÃºn tema especÃfico
planteado en el aula.
Su presentaciÃ³n contarÃ¡ con una parte grÃ¡fica-comunicativa, un panel sÃntesis del proceso
proyectual, con muestras textiles y el prototipo en escala.

MetodologÃa

La propuesta metodolÃ³gica se plantea con una visiÃ³n integral sobre el diseÃ±o, el diseÃ±o textil, el
diseÃ±o de indumentaria y sus implicancias, incorporando conocimiento y articulando saberes. Se
propone un recorrido de manera didÃ¡ctica donde los contenidos especÃficos de la disciplina se van
abordando a la par del proceso proyectual. Cada uno de los temas elegidos como eje de los trabajos
prÃ¡cticos tendrÃ¡n relaciÃ³n directa con contenidos dados por otras asignaturas de la especialidad o
del Ã¡rea, ya sea de carÃ¡cter teÃ³rico o prÃ¡ctico, se retomarÃ¡n conceptos sobre geometrÃa
(Estructuras GeomÃ©tricas), sobre tipografÃa (TipografÃa y DiagramaciÃ³n), sobre historia y
vanguardias (IntroducciÃ³n histÃ³rica DP) sobre sustentabilidad (Ambiente y DiseÃ±o) ademÃ¡s de las
tÃ©cnicas especÃficas del taller de Grabado como es la serigrafÃa entre otras.

Se propone la enseÃ±anza de la asignatura con una modalidad que va de lo general a lo particular, en
concordancia con las distintas unidades temÃ¡ticas, teniendo como premisa los conceptos necesarios
para entender la disciplina como un todo mÃ¡s allÃ¡ de indagar cada una de las partes.
El enfoque de la propuesta es de carÃ¡cter teÃ³rico-prÃ¡ctico y se sustenta en los siguientes aspectos
o ejes temÃ¡ticos:

La forma o envolvente textil, de carÃ¡cter propositivo- morfolÃ³gico.
Durante el primer trimestre se desarrollarÃ¡ una serie de trabajos prÃ¡cticos con distintas
temÃ¡ticas disparadoras de la idea del proyecto, la introducciÃ³n al anÃ¡lisis del cuerpo y sus
movimientos, los tipos de representaciÃ³n para comunicar una propuesta (figurÃn / geometral),
incursionar en el proceso de patronaje y su pasaje a la tela de una manera lÃºdica, permitiendo
la verificaciÃ³n del procedimiento. Todas estas producciones serÃ¡n el soporte de las
exploraciones textiles del siguiente trimestre.
La estampa o intervenciÃ³n textil, de carÃ¡cter expresivo-exploratorio.
En esta etapa se abordarÃ¡ en primer lugar el reconocimiento de los distintos tipos de tejidos
para su posterior tratamiento y experimentaciÃ³n. La exploraciÃ³n textil irÃ¡ desde la creaciÃ³n
de la estampa motivo-rapport, hasta el procedimiento de estampaciÃ³n mismo; la idea de
laboratorio textil estÃ¡ presente en este proceso de aprendizaje dando lugar a esa bÃºsqueda de
lo no convencional. La aplicaciÃ³n de estas estampas se realizarÃ¡ sobre las producciones de
las envolventes de la etapa anterior y/o sobre nuevas superficies que serÃ¡n el soporte del
trabajo final.
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La trama o estructura textil, de carÃ¡cter analÃtico-morfolÃ³gico.
En el tercer trimestre a modo de lupa o zoom, se plantea la necesidad de abordar las nociones
bÃ¡sicas sobre los distintos tipos de tejidos, de tramas y su comportamiento, para poder
comprender su estructura, por ende, algunas condiciones propias de cada uno de ellos, la
elasticidad, la resistencia, etc. Tipos de tejidos planos y elÃ¡sticos. Concepto de escala que
permitirÃ¡ la posibilidad de aplicar la tÃ©cnica al espacio a modo de intervenciÃ³n textil, como
manifestaciÃ³n artÃstica ampliando los lÃmites del diseÃ±o.
La propuesta o prototipo, de carÃ¡cter propositivo-morfolÃ³gico.
Como cierre del ciclo en paralelo con el tercer trimestre se plantea un trabajo final que permitirÃ¡
volcar los contenidos de la asignatura verificando el proceso proyectual desde la idea hasta su
materializaciÃ³n. A partir de una necesidad concreta (uso-funciÃ³n) se deberÃ¡ crear un objeto,
prenda, accesorio o una intervenciÃ³n espacial textil; aplicando todos o algunos de los
contenidos desarrollados en la materia, teniendo en cuenta el aspecto sustentable de la
propuesta. El trabajo contarÃ¡ con un panel sÃntesis que relate el sustento teÃ³rico-prÃ¡ctico y el
prototipo en escala.

La temÃ¡tica del trabajo final serÃ¡ el espacio de articulaciÃ³n con las otras materias del Ã¡rea /
especialidad planteados de manera vertical ante temas o situaciones especÃficas como aniversarios,
homenajes, eventos particulares.

EvaluaciÃ³n

Las evaluaciones serÃ¡n de carÃ¡cter individual y responderÃ¡n a las siguientes modalidades;
periÃ³dica a travÃ©s de la presentaciÃ³n de la prÃ¡ctica de taller y presentaciones programadas en
coincidencia con la finalizaciÃ³n de cada trimestre.

Pautas de evaluaciÃ³n: BÃºsqueda expresiva. Grado de compromiso de las propuestas. PresentaciÃ³n
del trabajo final.

Para aprobar la asignatura los alumnos deberÃ¡n cumplir los siguientes requisitos:

1. Resolver, en tiempo y forma, la totalidad de las actividades propuestas.
2. Una exposiciÃ³n final, donde el alumno culmine el proceso realizado.
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